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User Experience Design per migliorare l'educazione digitale nelle scuole secondarie

Training

Modules

>>> IL Mooc
I"PA RA ESPLO RA Corso online gratuito pensato per docenti che vogliono migliorare i propri
I [ | ambienti di apprendimento digitali utilizzando i principi della user
experience (UX).
U N I sc I TI A N 0 I 7 9 Impara a valutare e potenziare i tuoi materiali didattici.

4 Esplora strumenti pratici come il Manuale UX@School e il Sistema di
I N I Z I A Monitoraggio Online.

# Unisciti a una comunita europea di educatori innovativi. Che tu sia alle
prime armi con la UX o voglia approfondire la tua pratica, questo MOOC fa
per te.

Inizia ora il tuo percorso e rendi I'apprendimento piu efficace e
coinvolgente per i tuoi studenti!

FORMAZIONE DI AMBASSADOR A SOFIA <£<£

La formazione UX\@School a Sofia ha riunito insegnanti provenienti da cinque
Paesi per esplorare come il design dell’esperienza utente (UX) possa migliorare
I'educazione digitale. Attraverso attivita pratiche e workshop collaborativi, i
partecipanti hanno imparato ad applicare gli strumenti di UX\@School nelle loro
scuole e sono stati coinvolti per diventare ambasciatori di un apprendimento
centrato sugli utenti.
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DIFFONDERE IL MESSAGGIO IN...
>>> SOFIA, BULGARIA - 21 NOVEMBRE 2024

Ospitato da Budakov Films presso I'Universita di Sofia “St. Kliment Ohridski,” I'evento ha introdotto i partecipanti agli
strumenti UX@ School, sottolineandone 'applicazione per migliorare gli ambienti di apprendimento digitale. | presenti,
tra cui insegnanti e studenti, hanno partecipato a sessioni pratiche, esplorando i vantaggi concreti del design UX
nell’educazione.

>>> FANO, ITALIA - 23 NOVEMBRE 2024

Durante la fiera scolastica “Fanorienta” presso la Mediateca Montanari, IIS POLO 3 e Learnable hanno presentato le
risorse UX@School a educatori, famiglie e stakeholder. L'evento ha posto I'accento sull'applicazione pratica delle
strategie UX nell’educazione, promuovendo discussioni collaborative per migliorare I'esperienza di apprendimento
digitale.

>>> KAUNAS, LITUANIA - 3 DICEMBRE 2024

In collaborazione con I'Universita di Tecnologia di Kaunas, la Raseiniai Saltinis Progymnasium ha organizzato un
evento dedicato alla diffusione del progetto e alla presentazione del Sistema di Monitoraggio Online UX@School.
Insegnanti e specialisti IT hanno esplorato le funzionalita del sistema per monitorare I'engagement degli studenti e
personalizzare i materiali, promuovendo discussioni sull'implementazione dei principi UX in diversi contesti educativi.

>>> VALENCIA, SPAGNA - 8 GENNAIO 2025

Organizzato da AKOE Educacié presso I'Universitat de Valencia, I'evento si € concentrato sulla contestualizzazione
dei progetti Erasmus+ KA2 e sull'integrazione del design UX nellistruzione. | partecipanti hanno approfondito il
Manuale UX@School e il Sistema di Monitoraggio Online, discutendo strategie per valutare e migliorare gli ambienti di
apprendimento digitali.

>>> LARISSA, GRECIA - 10 MARZ0 2025

Svoltosi presso la 102 Scuola Secondaria di Larisa, I'evento ha coinvolto insegnanti e studenti nell’esplorazione degli
strumenti UX@School. | partecipanti hanno analizzato come il design UX possa potenziare docenti e studenti,
favorendo un ambiente che stimola pratiche innovative di insegnamento e apprendimento.

>>> COMMUNITY OF PRACTICE

Trova uno spazio aperto per insegnanti, instructional designer e
professionisti delleducazione che desiderano applicare i principi del
design UX nelle scuole. Che tu sia alle prime armi o gia esperto, qui
troverai supporto, ispirazione e collaborazione. Perché unirsi?

Apply UX principles
in Europe

. Condividi idee ed esperienze con educatori di tutta Europa
o & Accedi a strumenti pratici e risorse esclusive

¢ = Ricevi supporto e feedback dalla community

e @ Connettiti con una rete internazionale

» % Rimani aggiornato su corsi di formazione ed eventi
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