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Disseny d’Experiéncia d'Usuari per a millorar l'educacio digital en els instituts

Training

Modules

A
APREN EXPLO RA Un curs en linia gratuit pensat per a docents que vulguen millorar els
[ | [ | seus entorns d’aprenentatge digitals mitjangant els principis de la UX.
U N E I X-T E, @ Aprén a avaluar i millorar els teus materials educatius.

4¢ Explora eines practiques com el Manual UX@School i el Sistema de
COMENCA Seguiment Online.
% Uneix-te a una comunitat europea d’educadors innovadors. Tant si
estas comencgant com si vols aprofundir, aquest curs és per a tu.
Comenca ara i dona més sentit a I'aprenentatge dels teus estudiants!

FORMACIO D'AMBAIXADORS A SOFIA <<<

La formacié UX@School a Sofia va reunir docents de cinc paisos per explorar
com el disseny UX pot millorar I'educacié digital. Mitjancant activitats practiques
i tallers col-laboratius, els participants van aprendre a aplicar les eines
UX@School als seus centres i van ser empoderats per convertir-se en
ambaixadors de I'aprenentatge centrat en I'usuari.
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DIFONENT EL PROJECTEA...
>>> SOFIA, BULGARIA - 21 DE NOVEMBRE DE 2024

Organitzat per Budakov Films a la Universitat de Sofia “St. Kliment Ohridski”, I'esdeveniment va introduir les eines
UX@School, remarcant la seua aplicacido en la millora dels entorns digitals d'aprenentatge. Els participants,
incloent-hi docents i estudiants, van participar en sessions practiques, explorant els beneficis del disseny UX a
l'educacio.

>> FANO, ITALIA - 23 DE NOVEMBRE DE 2024

Durant la fira escolar “Fanorienta” a la Mediateca Montanari, IIS POLO 3 i Learnable van presentar els recursos
UX@School a docents, families i agents educatius. L'esdeveniment va subratllar I'aplicacié practica de les
estrateégies UX en educacio i va fomentar el didleg col-laboratiu.

>> KAUNAS, LITUANIA - 3 DE DESEMBRE DE 2024

En col-laboraci6 amb la Universitat Tecnologica de Kaunas, I'escola Raseiniai Saltinis Progymnasium va
organitzar un esdeveniment centrat en el sistema de seguiment en linia UX@School. Educadors i tecndlegs van
explorar les funcionalitats del sistema per monitoritzar la participacid de l'alumnat i adaptar els materials,
promovent debats sobre la UX en contextos diversos.

>> VALENCIA, ESPANYA - 8 DE GENER DE 2025

Organitzat per AKOE Educacio a la Universitat de Valéncia, I'esdeveniment va abordar la contextualitzacid dels
projectes Erasmus+ KA2 i la integracio del disseny UX a I'educacié. Els participants van treballar amb el manual i
el sistema en linia de UX@School, debatent estratégies per avaluar i millorar els entorns digitals.

>> LARISA, GRECIA - 10 DE MARC DE 2025

Realitzat al 10é Institut de Secundaria de Larisa, aquest esdeveniment va involucrar docents i estudiants en
I'exploracié de les eines UX@School. Es van examinar les possibilitats del disseny UX per a empoderar
'ensenyament i I'aprenentatge innovador.

>>> COMUNITAT DE PRACTICA

Troba un espai obert per a docents, dissenyadors instruccionals i
professionals de I'educacié que volen aplicar els principis del disseny
UX als centres educatius. Si estas comencant o si tens experiéncia, aci
trobaras suport, inspiracié i col-laboracié. Per qué unir-te?

Apply UX principles
in Europe

. Comparteix idees i experiéncies amb docents de tot Europa
o & Accedeix a eines practiques i recursos exclusius

e = Rep suport i feedback de la comunitat

o @ Connecta amb una xarxa internacional

o 4 Estigues al dia en formacions i esdeveniments

. Uneix-te ara
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