Co-funded by

¥
the European Union NEWSLETTER m’

@school

Juliol 2024

UN@SGHOOL

Disseny d'experiéncia d'usuari per a millorar l'educacio digital en secundaria

>>> EL PROJECTE

ENTEN DRE El projecte Ux@school té com a objectiu reforgar el paper
del professorat i els formadors en el disseny d'entorns,

UX@SCHOOL activitats i materials digitals centrats en ['alumnat,

aprofitant el potencial del disseny UX en l'educacié per a

millorar el compromis i l'eficacia de Il'ensenyament a
distancia a les escoles.
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https://www.facebook.com/UXatSchool
https://www.instagram.com/uxatschool

COM HEM ARRIBAT FINS ACi?

PAS A PAS

>>> L'ORIGEN

Ens basem en el treball realitzat per Learnable, Budakov Films i AKOE Educacié en el projecte E+ KA210 UX
for Teachers, que buscava aprofitar el potencial de la metodologia de disseny d'Experiéncia d'Usuari (UX) per a
millorar el compromis i I'eficacia dels recursos d'aprenentatge a distancia que es pujaven a plataformes en linia.
El resultat va ser una potent ferramenta d'avaluacié dissenyada per a proporcionar noves habilitats i
competencies digitals als professors. Els permet avaluar i millorar els seus materials, activitats i entorns digitals.
La ferramenta té en compte factors com l'accessibilitat, la inclusié, I'eficacia i els nivells de compromis.

>>> CONSORCI

Budakov Films de Bulgaria i AKOE Educacio d'Espanya dirigits per
Learnable d'ltalia van decidir fer un pas més buscant socis que

( " AN U AL pogueren complementar les capacitats dels ja existents.

UX@SCHOOL Raseiniy Saltinio progimnazija de Lituania, iED- Institute of

Entrepreneurship Development, de Grécia, i I.1.S. POLO 3 d'ltalia
® SISTE"A DE aporten el desenvolupament de la qualitat del projecte i ens donen
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http://www.bfstudio.eu/
https://saltiniomokykla.lt/
https://akoe.coop/
http://www.learnable-europe.eu/
https://ied.eu/
https://www.polotrefano.edu.it/
https://www.uxforteachers.eu/
https://www.uxforteachers.eu/

COM HEM ARRIBAT FINS Aci?

PAS A PAS
>>> REUNIO D'INICI

La primera reunié del projecte va tindre lloc en Fano (ltalia). L'Istituto Istruzione Superiore Polo 3 va ser I'amfitrio,
treballant ma a ma amb Learnable, el coordinador del projecte. Es van establir diagrames de Gantt i
organigrames, es van programar terminis, es van introduir algunes tasques i es van fer presentacions, el nostre
primer pas cap a la Ux@school.

També visitarem l'increible edifici historic on es troba I'lstituto d'Istruzione Superiore Polo 3, guiat per estudiants
locals, una gran oportunitat per a ells de practicar i per a nosaltres de conéixer-los un poc més.
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DISSENY UX, >>> GLOSSARI
COMPETENCIES EN Quan s'inicia un projecte, especialment un relacionat amb les TIC,

Tlc' és important posar en comud alguns conceptes. Decidim fer un

2 Glossari on tothom poguera llegir per a aclarir el vocabulari nou.
INCLUSIO DIGITAL,

Este document ens aportara alguns avantatges com a claredat i

APRENENTATGE EN coheréncia, comunicacié eficag, incorporaci6 i formacio,

E manteniment de la documentacié, proves de qualitat i garantia,
LINIA I col-laboracié entre equips i evitar ambiguitats.

s E " I PR ESE N CIAL... Consulte el nostre glossari visitant www.uxatschool.eu



http://www.uxatschool.eu/

MANUAL

UNA BREU DESCRIPCIO

>>> DE L'ENFOCAMENT CENTRAT EN L'ALUMNAT AL DISSENY UX

Este capitol oferix una visi6 general dels principis fonamentals d'un enfocament centrat en |'estudiant i de com el
disseny de I'experiéncia de l'usuari pot aplicar-se en entorns educatius.

>>> SISTEMA DE SEGUIMENT EN LINIA | MOOC

En este capitol s'explica com utilitzar eficagment el sistema de seguiment en linia Ux@school i el MOOC
Ux@school en contextos educatius.

>>> ORIENTACIONS PER A
OBTINDRE LES PERCEPCIONS
DE L'ALUMNAT

Este capitol oferix orientacions practiques sobre com
obtindre les percepcions i opinions de l'alumnat, facilitant
processos d'aprenentatge eficagos.

>>> FERRAMENTES | PLANTILLES

Adaptat a les necessitats dels educadors, este capitol
presenta ferramentes i plantilles per a planificar una
estratégia escolar basada en els principis del Disseny UX.

MILLORA DE L'ACCESSIBILITAT,

>>> EFICACIA | COMPROMIS

Este capitol presenta diverses ferramentes en linia dissenyades per a millorar I'accessibilitat, I'eficacia i el
compromis dels materials educatius digitals.

DESCARREGUE EL MANUAL VISITANT WWW.UXATSCHOOL.EU



https://www.uxatschool.eu/

SISTEMA DE SEGUIMIENT EN LiNIR

FERRAMENTA EN DESENVOLUPAMENT

>>> MARC

Els adolescents esperen que les ferramentes d'aprenentatge en linia siguen intuitives, atractives i visualment
agradables. Un bon disseny d'UX va més enlla de I'estética; té en compte els diversos estils d'aprenentatge oferint una
navegacio clara, materials organitzats i elements multimédia com a videos i exercicis interactius. Aixi es crea un entorn
d'aprenentatge positiu, es fomenta la motivacio i s'atenen les necessitats individuals. El marc, desenvolupat després
d'analitzar les necessitats dels estudiants als paisos socis (ltalia, Espanya, Grécia, Lituania i Bulgaria), oferix als
professors de secundaria una guia per a avaluar i millorar els seus materials digitals en funcio de les preferéncies dels
estudiants en cinc arees clau: accessibilitat, eficacia, inclusié i compromis.

>>> APROFUNDIM

I N T E RAc T I V I TAT L'aprenentatge en linia es nodrix de la participacio de I'alumnat.
SABILITAT ¢ Els elements interactius, com els questionaris i els debats, fan que
U 'aprenentatge siga actiu i s'adapten als diversos estils
d'aprenentatge dels centres d'ensenyament secundari.
DISSENY e Una navegacio senzilla i una organitzacio clara garantixen que els
alumnes passen menys temps esforgant-se i més temps aprenent.
Ac c Ess I B I LI TAT e Un disseny atractiu amb elements multimédia clars manté linterés

dels alumnes i simplifica la informacié complexa.

-
EFI c I E N CIA e L'accessibilitat garantix la igualtat d'oportunitats per a tots oferint
multiples formats i compatibilitat amb les tecnologies de suport.

o Els recursos eficagos ajuden els estudiants a aprendre rapidament i
a seguir el seu progrés, mantenint-los motivats.
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