
UX@School
Progettazione

dell 'esperienza
utente per migliorare
l'educazione digitale

nelle scuole
secondarie

Partner
LEARNABLE SOCIETA’ COOPERATIVA 
learnable-europe.eu

ISTITUTO D'ISTRUZIONE 
SUPERIORE POLO 3
polotrefano.edu.it

BUDAKOV FILMS
bfstudio.eu

AKOE EDUCACIÓ
akoe.coop

INSTITUTE OF ENTREPRENEURSHIP
DEVELOPMENT
ied.eu

RASEINIŲ ŠALTINIO PROGIMNAZIJA
saltiniomokykla.lt

Restate in contatto!

uxatschool.eu

UXatSchool

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni
espresse appartengono tuttavia al solo o ai soli
autori e non riflettono necessariamente le
opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia
Nazionale Erasmus+ INDIRE. Né l'Unione
Europea né l'amministrazione erogatrice
possono esserne ritenute responsabili.

2023-1-IT02-KA220-SCH-000156059

uxatschool

https://www.learnable-europe.eu/
https://www.polotrefano.edu.it/
https://bfstudio.eu/
https://akoe.coop/
https://ied.eu/
https://saltiniomokykla.lt/


Come?

Manuale UX@School
Una guida sui principi, strumenti ed
esempi di applicazione del Design UX
agli artefatti digitali e agli ambienti
nell'ambito dell'educazione.

Sistema Monitoraggio Online
Uno strumento online per
monitorare e valutare l'esperienza
degli studenti basato sul design UX.

UX@School MOOC 
Un corso di formazione online
rivolto a insegnanti e formatori su
come utilizzare il Design UX.

Obiettivi

Essere consapevoli dei principi di
design UX e del suo potenziale
nell'ambito dell'educazione.

Migliorare la capacità di monitorare e
valutare l'esperienza degli studenti
(utenti).

Creare materiali e ambienti digitali più
efficaci e coinvolgenti.

Il progetto UX@School mira a potenziare il
ruolo degli insegnanti e dei formatori nella
progettazione di ambienti digitali, attività e
materiali centrati sugli studenti, sfruttando
il potenziale del Design dell'esperienza
utente al fine di migliorare il
coinvolgimento e l'efficacia
dell'apprendimento a distanza nelle
scuole.

Il progetto
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Formazione per ambasciatori
Un Corso di Formazione
Transnazionale rivolto agli
educatori, focalizzato sull'impartire
competenze nella metodologia di
design UX.
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