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Progettazione
dell'esperienza
utente per migliorare
l'educazione digitale
nelle scuole
secondarie
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Il progetto

Il progetto UX@School mira a potenziare il
ruolo degli insegnanti e dei formatori nella
progettazione di ambienti digitali, attivita e
materiali centrati sugli studenti, sfruttando
il potenziale del Design dell'esperienza

utente  al  fine di  migliorare Il
coinvolgimento e l'efficacia
dell'apprendimento a distanza nelle
scuole.
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Obiettivi

* Essere consapevoli dei principi di
design UX e del suo potenziale
nell'ambito dell'educazione.

e Migliorare la capacita di monitorare e
valutare l'esperienza degli studenti

(utenti).

e Creare materiali.e ambienti digitali piu
efficaci e coinvolgenti.
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Come?

Crediti: it.freepik.com

Manuale UX@School

Una guida sui principi, strumenti ed
esempi di applicazione del Design UX
agli artefatti digitali e agli ambienti
nell'ambito dell'educazione.

Sistema Monitoraggio Online

Uno  strumento  online  per
monitorare e valutare l'esperienza
degli studenti basato sul design UX.

UX@School MOOC

Un corso di formazione online
rivolto a insegnanti e formatori su
come utilizzare il Design UX.

Formazione per ambasciatori

Un Corso di Formazione
Transnazionale rivolto agli
educatori, focalizzato sull'impartire
competenze nella metodologia di
design UX.



