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¿Cómo?

Manual UX@School
Una guía sobre principios,
herramientas y ejemplos de UX para
aplicar el diseño UX a artefactos y
entornos digitales en contextos
educativos.

Sistema seguimiento en línea
Una herramienta en línea para el
seguimiento y la evaluación de la
experiencia de usuario de los
estudiantes basada en el diseño UX.

MOOC UX@School
Un exhaustivo curso de formación
en línea dirigido a profesores y
formadores sobre cómo diseñar
UX

Objetivos

Conocer los principios del diseño UX y
su potencial en la educación.

Mejorar la capacidad de supervisar y
evaluar la experiencia del estudiante
(usuario).

Crear materiales y entornos digitales
más eficaces y atractivos.

El proyecto UX@School tiene como
objetivo reforzar el papel de los
profesores y formadores en el diseño de
entornos, actividades y materiales digitales
centrados en el alumno, aprovechando el
potencial del diseño UX para mejorar el
compromiso y la eficacia del aprendizaje a
distancia en las escuelas.

El proyecto
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Curs de formación Embajador
Un curso de formación
transnacional dirigido a
educadores, centrado en impartir
conocimientos sobre la aplicación
de la metodología de diseño UX.

Raseinių 
Šaltinio 
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